Navod k pouziti ovladaciho panelu
(uzivatel)

(JARUDAN

GPS/E-1006

series

@ anita

ANITA B, sr.o.
Pramyslova 2453/7
680 01 Boskovice
Czech Republic
tel: +420516 454 774
+420 516 453 496
fax: +420 516 452 751
e-mall: iInfo@anita.cz



mailto:info@anita.cz

ANITA ©

GPS/E-1006 Series




ANITA ©

OBSAH

1) POPIS OVLADACIHO PANELU

2) SPECIFIKACE, TABULKA RYCHLOSTI

3) NASTAVENI PARAMETRU STROJE

4) ZAPNUTI STROJE

5) NASTAVENI RYCHLOSTI

6) VYBER VZORU

7) FUNKCE PRO TVORBU VZORU

8) VYTVORENI| VZORU

9) UPRAVY VZORU

10) PRENOS DAT POMOCI USB DISKU

11) MAZANi A OBNOVENI{ VZORU

12) INFORMACE O VNITRNI PAMETI STROJE

13) POZNAMKY

Str. 4

Str. 5

Str. 6

Str. 7

Str.- 9

Str. 10

Str. 12

Str. 14

Str. 18

Str. 21

Str. 23

Str. 25

Str. 26

GPS/E-1006 Series




ANITA©

1. Popisovladaciho panelu klavesa navijeni
civky klavesa odhozu nité
displej
klavesy
posunu pii
editaci+kombi
nace ¢isel a
pismen
klavesa
CLEAR-
mazani zanki,
Zpét
klavesy
nastaveni
rychlosti
klavesy
posunu na
) dalsi cast
Klavesy MENU
simulace
vzoru
kldvesa
ENTER
klavesy END a
Klavesy > EXE
funkci
Siti
funkce klavesa
odstiihu editace
nite rychlosti

GPS/E-1006 Series 4




ANITA ©

2. Specifikace:

Sici plocha 100 mm v ose X a60 mmv ose Y

Rychlost stroje 300~3000 ot./min

Vnitfni pamét’ 30 vzori

VngjSi pamét’ USB, pocet vzori neni limitovan, zavisi na velikosti USB disku
Format vzori binarni systém ve formatu *.DSB .

Funkce Siti moznost Siti primek, kruhd, palkruhd, kiivek, oblouku, zig-

zagovych stehi, odstiihu atd.

Doplnéni vzort

umoziuje zménit steh a posunout pozici kazdého stehu.

Editace vzoru

umoziuje zvétsit, zmensit, posunout a otocit vzor

Pozice pri zastaveni

jehelni ty¢ se po do&iti vzoru automaticky vrati do vychozi
pozice

Hlavni motor obou os

400 W servomotor.

Tabulka maximalnich rychlosti

Pro dokonalou vazbu stehu dodrZujte nésledujici maximalni doporucené rychlosti.

Rovny steh
rychlost max délka stehu
1000 3mm

800 4mm

600 5mm

500 6mm

400 mm

300 >7mm

Steh zigzag

rychlost max délka stehu
700 3mm

600 4mm

500 5mm

400 6mm

300 7mm

200 >7mm
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3. Nastaveni parametru stroje

Jelikoz fidici systém ,E* je pouzivan pro vice typua stroji, mohou byt nékteré funkce
nedostupné z davodujejich nepouzitelnosti u konkrétniho typu stroje.

Parametry stroje se nastavuji nasledujicim zptisobem:
1. Vypnéte stroj.

2. Stisknéte klavesu “57, drzte ji a zapnéte stroj. AZ se ozve druhé pipnuti, klavesu pustte
aobjevi se ndsledujici displej:

Select:3
1: 0403
2: 0504
3: 1006

Obr. 1

3. Stisknéte klavesu “37, ¢imZ nastavite velikost ramecku a objevi se disple:

Select Feet2
1: Single
2: Double

Obr. 2

4. Stisknéte klavesu “2".
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4. Zapnuti stroje

1. Po zkontrolovani, zda je stroj vizuelné v poradku, stisknéte tlacitko ON pod platem
pro zapnuti stroje. Objevi se nésledujici displej (obr.1, obr.2):

Welcome to use

Obr. 3

Finding highest point

Obr. 4

Jehelni ty¢ se vrati zpét do z&kladni pozice, vnitini patkaje zvednuta, vnéjsi ramecek je
nahote a vrati se automaticky do vychoziho bodu. Stroj je pripraven pro Siti posledniho vzoru,
ktery byl usit pied vypnutim stroje. Poté je na displeji nasledujici:

Pismeno N zna¢i ndzev vzoru.

V:28 N: SAl Pismeno V znati rychlost (1~30, coZ je 100-
_ 30000t./min)
T:0 Stitch Pismeno T znati pocet stehi.

Pismeno P znati pocet odSitych kusi.
P.0

Please operation

Obr. 5
2. Pokud chcete pokracovat v tomto vzoru, staci seslapnout peddly rameckt a pedal
start.

3. Stisknéte“UP” (zrychlit) nebo “DOWN” (zpomalit) ke zmeéng rychlosti. Vice o
nastaveni rychlosti v kapitole 3.

4. Pomoci klaves “3” nebo “&” lze simulovat posun ramecku bez Siti a projet si
VZor.
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5. Navijeni civky: Stisknéte klavesu, na které je nakreslena civka k zobrazeni “Round
the wire”. Nasad'te civku, stisknéte peddl Start amiZete navijet civku. Civku je
samoziejmé mozné navijet i pii Siti vzora. Pokud cheete navijet civku samostatng,
musite vyvléci nit z jehly.

6. HLAVNI MENU STROJE

Pokud stisknete ENTER, dostanete se do hlavniho menu stroje.

0: Stitch “0" —vybgr vzoru (kapitola 3)

“1" — vytvoreni vzoru (kapitola 4)
“2" — Upravy vzoru (kapitola 5)
“3" — prenos dat pomoci USB (kapitola 6)

1: Pattern design

2: Pattern edit

3: Disc operation >

Obr. 6

Pokud stisknete Sipku >, dostanete se do do dalSi ¢asti menu.

4: File transact “4" — mazani vzort (kapitola 7)
_ “5" — obnoveni vzora
5. Main Parameter “6" — pro tento typ stroje nema funkci

6: Usage Elucidate

Obr. 7
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5. Nastaveni rychlosti

Rychlogt Siti se d& nastavit dvéma zpasoby:

1. Pred Sitim se da rychlost nastavit pomoci kldves “UP” (zvysit) a “DOWN?” (sniZit) v
rozmezi 03-30, coz znamena 300-3000 stehti za minutu.

2. Rychlost se da nastavi pomoci klavesy “SPEED”. Stroj umoziuje usit kaZzdou ¢ast

vzoru jinou rychlosti, coz mazZe zvysit kvalitu hotového vyrobku.

Jakmile je nadispleji displej (obr. 5), posuiite se pomoci klaves “3” nebo “&” do
poZadovaneé pozice vzoru a stisknéte klavesu “SPEED” . Objevi se nésledujici disple:

Speed set: “0” znamen4, Ze stroj bude &it rychlostf, kteraje
0: Resume speed zobrazena
“1” znamend, Ze stroj bude Sit rychlosti, kterou
1: Set speed nastavite (stroj nebude &it rychlosti, kteraje
zobrazena na displeji)
2: Cancel set “2” znamena zrueni rychlosti, kterou jste si
nastavili pomoci klavesy “1”

Obr. 8

Pokud potiebujete nastavit rychlost Siti, stisknéte klavesu”1” pro zobrazeni nasledujici
displeje:

Speed <et:
V=5

Input speed
Obr. 9

Zadejte pozadovanou rychlost Siti, stisknéte klavesu"ENTER® a vrétite se zpét natabulku
(obr. 5). Poté se opét pomoci klaves “3” nebo “&” presuite do dalSi poZadované pozice
vzoru, kterou chcete §it jinou rychlosti a stejnym zptasobem nastavte poZzadovanou rychlost.

Maximélné 1ze nastavit 50 rtiznych rychlosti.
Upozornéni:

Takto razné nastaveneé rychlosti Siti se neukladaji do vzoru a nejsou prendSeny pri zménéch
vzoru (zvétSeni, zmenSeni, otoc¢eni, posun) ataké pii prenosu vzoru (kopirovani z/na USB).

Po nastaveni rtiznych rychlosti se tato zména projevi az po odsiti prvniho vzoru, ktery je odsit
ptivodné nastavenou rychlosti. K poZadované zméné dojde az pii druhém vzoru. Stjené je
tomu i u zruSeni rychlosti vzoru. Opét se zmena projevi az pii Siti druhého vzoru.
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6. Vybér vzoru:

Stisknéte klavesu “0”, objevi se nasledujici:

Pattern select
0: Menu Find
1: Input pattern name.

,0" vyhledavéte v menu
“1” vyhledévéte podle ndzvu

Obr. 10

1. Vyhledavéni vzoru v Menu:

Stisknéte klavesu “0” k nalezeni vzoru v menu. Objevi se nésledujici:

Menu (3)
: 01
: 02

: 03

Obr. 11

Menu Ize prochazet pomoci klavesy “>" .

Po nalezeni vzoru v Menu se zobrazi nésledujici displej:

Select Pattern
;01

0: Display
1. Stitch

Obr. 12

a) Pokud stisknete klavesu ,,0“, vzor se zobrazi na displeji. Pokud chcete pokracovat
v §iti tohoto vzoru, stisknéte klavesu ,,ENTER®, poté seSlapnéte pedaly ramecki a

peddl START.

Pro névrat stisknéte klavesu “CL”

b) Pokud stisknete klavesu ,,1“, piikro¢ite primo k operaci Siti. SeSlapnéte pedaly

ramecka a pedal START.

GPS/E-1006 Series
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2. Vyhledavéani podle nazvu:

Pattern select
N:

Input pattern name.

Obr. 13

Nazvy vzoru lze zadavat a vyhledavat nejen pomoci ¢isel, ale také pomoci pismen. Toto
funguje stejné jako na klavesnici mobilniho telefonu pii psani SMS.

Po nalezeni vzoru muzete vzor opét zobrazit nebo zagit Sit.

GPS/E-1006 Series
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7. Funkce pro tvorbu vzoru

1

Norméalni steh: Obr. 14.

7

Obr. 14

Zig-zagovy steh 1: naobr. 15 jsou dva vpichy, prvni vpich je n akrajni stran¢ a jedna
se 0 pravouhly trojuhelnik.

INNNNNNNNN

Obr. 15

Zig-zagovy steh 2: naobr. 16 jsou dva vpichy, prvni vpich je nakrajni stran¢ ajde o
rovnoramenny trojuhelnik.

VAVAVAFS VAVAN

Obr. 16

Zig-zagovy steh 3: naobr. 17 jsou dva vpichy, prvni vpich je uprostied ajde o
pravouhly trojuhelnik.

Obr.17

Zig-zagovy steh 4: naobr. 18 jsou tii vpichy, prvni vpich je uprostied ajde o
rovnoramenny trojuhelnik.

Obr. 18

GPS/E-1006 Series
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6. Délkastehu:

] ]
T T

8. Zapositi: slouzi pro zajidteni stehu na zacatku a konci vzoru.
9. Funkce Jump: pri Siti je mozné preskocit kratkou vzdalenost a opét zacit Sit

10. Odstrih: pred koncem operace dojde k odsttihu nité

GPS/E-1006 Series
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8. Vytvoreni vzoru

1. V rezimu zobrazeni dle obr. 6 gisknéte “1” k editaci vzoru.

Pattern design
N:

Input pattern name.

Obr. 19

2. Pomoci ¢isel nebo pismen zadejte nazev vzoru Objevi se nésledujici:

Original Point

X=0.0A I nput

Y=0.0

Function Select
Obr. 20

,Original point“ znamend, Ze vzor zacne uprostied. Pokud chcete vzor zadit jinde, stisknéte
funkci , JUMP* a poté pomoci ¢iselnych klaves, u kterych jsou Sipky (1,2,3,4,6,7,8,9) najed'te
do pozice, kde chcete zatit Sit. Stisknéte tlagitko , EXE".

3. Zadejtetvar, ktery cheete Sit: klavesy “LINE”, “ARCH”, “CURVE".
“LINE” znamena piimku.
“ARCH” znamend oblouk.

“CURVE” znamena ktivku.

Pokud stisknete klavesu “LINE” objevi se ndsledujici:

1: Line stitch ,1" rovny steh
2: Triastitch “2" zig-zagovy steh
Obr. 21

GPS/E-1006 Series 14
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Pokud zadéte funkci “ARCH” nebo “CURVE” objevi se nésledujici:

1: Gill Faller ,0" rovny steh
2: Triangle “1" zig-zagovy steh

Obr. 22

4. Po zadéni funkce se objevi nésledujici displej. Jde o funkci zapositi:

Bartack ,0" bez zapositi
0: No Bartack “1" zapoS§iti na zacétku
1. Start Bartack “2" zapoSiti nakonci
2 End Bartack “3” zapositi nazacétku i na konci
3: StartEndBartack
Obr. 23

Pri zadani “1”, “2” nebo “3” se objevi nasledujici displeje (obr. 24 a 25):

Shape Of Bartack
(2): “V” Bartack
(2): “Z” Bartack

Obr. 24

Jde o tvar zapositi.

Bartack Number
(1): 1-Needle
(2): 2-Needle
(3) : 3-Needle

Obr. 25

Jde o pocet stehd.

5. Po funkci Bartack se objevi nasledujici displej:

0 Not Overlap
16 Overlap

Obr. 26

Jde o funkci pirekryti. MzZete si vybrat bud’ bez pirekryti nebo prekryti jednoho az Sesti stehu.

GPS/E-1006 Series
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6. Déale se objevi displej s délkou stehu:

Line
P=20

Needle distance (0,1 mm)
Obr. 27

7. Poté pomoci ¢iselnych klaves, u kterych jsou Sipky (1,2,3,4,6,7,8,9) vytvorite ¢ést
vzoru. Stisknéte tla¢itko END a poté EXE a stroj funkci nasimuluje. Dale vyberete
dalSi funkci a pokracujete stejnym zpasobem.

Pokud je vybréana funkce s zig-zagovym stehem, opét zadate funkce zpatkovani a piekryti a
objevi se nésledujici displeje:

Triangle
1. Brim Start
2: Mid Start

Obr. 28

Jde o vybér prvniho vpichu. Brim Start znamena prvni vpich nakrajni stran¢, Mid Start
znamend prvni vpich uprostied.

Triangle
1. Isosceles
2: Vertical

Obr. 29

| sosceles znamené rovnoramenny trojuhelnik (obr. 15 a 17), Vertical znamena pravouhly
trojuhelnik (obr. 16 a 18).

Triangle
1. Left Start
2: Right Start

Obr. 30

Left Start znamena za¢étek Siti na levé strané trojuhelniku, Right Start znamena zacétek Siti na
prave strang.

GPS/E-1006 Series 16
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8. Po zadani délky stehu se objevi jesté displej s Siikou stehu:

Triangle needle
W=80

Input width (0,1 mm)
Obr. 31

9. Po kazdé funkci je potieba stisknout kldvesu END a EXE. Podedni funkci je funkce

odstfihu. Stisknéte symbol nuzek a klavesu EXE. Poté stisknéte klavesu ENTER a
chvili po¢kejte, nez se vzor uloZi. Poté miazete vzor ngjit v hlavnim Menu.

GPS/E-1006 Series
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9. Upravy vzoru:

V hlavnim menu stisknéte klavesu”2” — Disc Handle. Objevi se nésledujici displej:

1: BlowUp/ZoomOut
2: Rotary angle
3: Pattern

“2” znamenéa otoceni vzoru

Obr. 32

1. ZvétSeni/zmenseni

“1” znamenéa zvétSeni/zmenseni vzoru.

“3” znamenda posunuti vzoru

Pri stisku “1” se objevi nasledujici displej pro vybér vzoru (obr. 6). Vyberte vzor aobjevi se

nasledujici displej:

Zadejte pozadované zvétSeni, zmenSeni v procentech v ose X a stisknéte ENTER.

Zadejte pozadované zvétSeni, zmenSeni v procentech v ose Y a gtisknéte ENTER.

Objevi se nésledujici displej:

Origin Begin znamena stied rdmecku, Start Begin znamena prvni bod vzoru.

BlowUp/ZoomOut
X=20%

Input Scale

Obr. 33

BlowUp/ZoomOut
Y= 20%

Input Scale

Obr. 34

0: Origin Begin

1. Start Begin

Obr. 35

GPS/E-1006 Series
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Nakonec se objevi displej:

Result Store
N: A

Input new pattern name

Obr. 36

Zadejte novy nazev vzoru a stisknéte ENTER. Pokud cheete vzor ulozit pod stejnym nézvem,
stisknéte ENTER a objevi se disple:

0: No Overlay

1: Overlay

Obr. 37
“0” znamend& nepirepisovat vzor a“1” znamena piepsat vzor.

2. Otoéeni vzoru

Pokud vyberete funkci otoceni vzoru a vyberete vzor, objevi se displej:

Rotary Angle:

R=180

Input Angle
Obr. 38

Zadejte Uhel otoceni vzoru a stisknéte ENTER.

Poté se opét objevi disple s vybérem prvniho bodu a displej pro jméno vzoru
(obr. 35,36).

GPS/E-1006 Series
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3. Posunuti vzoru

Pokud vyberete funkci posunuti vzoru a vyberete vzor, objevi se displej:

N: vybrany vzor, napt. 01
T:0 Begin

Please Operation

Obr. 39

Stisknéte tlacitko REVISE aobjevi se displej:

1: Add Jump

Obr. 40

Stisknéte “1” a pomoci ¢iselnych klaves, u kterych jsou Sipky (1,2,3,4,6,7,8,9) posuite vzor
do pozadovaného mista. Dbejte na velikost Sici plochy, aby jste se nedostali mimo Sici
plochu.

Po posunuti vzoru stisknéte dvakrét posobé ENTER a opét zadejte jméno vzoru

(obr. 36).

GPS/E-1006 Series 20
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10. Prenos dat pomoci USB

Zasunte USB disk do gtroje (vstup je na hlavnim boxu). V hlavnim menu stisknéte klavesu
“3" aobjevi se ndsledujici displej:

1: Disc read “1” znamend &teni disku USB a nasledné
2: Saveto disc kopirovani do pamgti stroje
3: Delete disc Pat “2” znamena uloZeni vzoru na USB

“3" slouzi k vymazani

Obr. 41

1. Po disknuti klavesy “1” se objevi nasledujici displej. Tato funkce slouzi k prohlizeni
vzora na USB disku a nasledné kopirovani do paméti stroje. Vyhledavani vzoria na
USB disku a postup je stejny jako u vyhledavani vzori v paméti stroje.

Disc read
0: Menu Read
1: Pattern Read

Obr. 42

Po vybrani poZzadovaného vzoru se objevi displej:

Disc read
N:125

Input pattern name in inner
memory

Obr. 43

Vlozte jméno vzoru do paméti stroje. MuZete zanechat pavodni jméno nebo pomoci CL
vymazat a napsat jméno nové. Potvrd’te stiskem ENTER.

Read disc
N:

Input pattern name
Obr. 44

2. Po gisknuti klavesy “2” se objevi nasledujici displej. Tato funkce slouzi pro uloZeni
vzoru z pamgti stroje na USB disk.

Saveto disc
0: Menu Read
1: Pattern Read

Obr. 45

GPS/E-1006 Series
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Postup je stejny jako u uloZeni vzoru z USB disku do pamgti stroje.

Po stisknuti klavesy “3” se objevi nasledujici displej. Tato funkce slouzi pro vymazani vzort

z disku USB.

Delete Disc Pattern
0: Menu Find
1: Input pattern

Obr. 46

Po nalezeni pozadovaného vzoru (bud’ vyhledanim v Menu nebo podle ndzvu) se objevi

displej:

Delete pattern?
N:452.DSB

0: No

1: Yes

“0” znamena Ne
“1” znamen& Ano

Obr. 47

GPS/E-1006 Series
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11. M azani a obnoveni vzora

Pokud v menu pristroje (obr. 7) stisknete klavesu “4”, objevi se nésledujici disple:

0: Delete apattern “0” slouzi pro vymazani jednoho vzoru
1. Deleteall “1” slouzi pro vymazani vech vzorii
2: Copy “2" tato funkce je pro tento typ stroje nepiistupna
3: Undo b 48 “3" tato funkce slouzi pro obnoveni smazaného
r.

1. Smazani jednoho vzoru

Pokud stisknete klavesu”0”, objevi se nésledujici displej. Vyberte vzor pomoci menu nebo
nazvu:

Delete pattern in inner memory
0: Find in menu
1:Input pattern name

Obr. 49

Po nalezeni poZadovaného vzoru (bud’ vyhledanim v-Menu nebo podle nazvu) se objevi
displej:

Delete pattern in inner memory “0” znamend Ne
N: Pocket “1” znamena Ano
0: No
1! Yes

Obr. 50

2. Smazani vsech vzora

Pokud stisknete kldvesu “1” objevi se nasledujici displej:

Delete all patterns “0” znamena Ne
0: No “1” znamena Ano
1: Delete all

Obr. 51

GPS/E-1006 Series
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3. Obnoveni vzoru

Pokud stisknete kldvesu “3”, objevi se nésledujici disple:

Recover pattern or not? “0” znamena Ne
0: No “1” znamen& Ano — obnovi vymazané vzory
1:Yes

Obr. 52

GPS/E-1006 Series
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12. | nfor mace o vnitini paméti stroje

Pokud v menu piistroje (obr. 7) stisknete klavesu “5” a poté klavesu “>" objevi se nasledujici

displej:

4: All Mem
5: Mem Surplus
6: Pattern Num

paméti

Obr. 53

1. Celkova vnitini pamét’ stroje

Pokus stisknete klavesu “4”, zobrazi se celkova pamét’ stroje.

“4" dlouZi k zobrazeni celkoveé vnitini paméti
“5” glouzi k zobrazeni volné vnittni paméti
“6” slouzi k zobrazeni po¢tu vzora ve vnitini

Total capacity

1984K

1k Total needle number-could
be stored

About 341 needles

Obr. 54

2. Volnavnitini pamét’ stroje

Pokud stisknete kldvesu “5” ,zobrazi se zbyvajici volna pamét’ stroje.

Rest capacity

1968K ‘Number of Byte:

1K Total needle number could
be stored

About 341 needles

Obr. 55

3. Pocet vzori ve vnitini paméti stroje

Pokud stisknete kldvesu “6” ,zobrazi se pocet uloZenych vzora v paméti stroje.

Number of patterns: 13

Obr. 56

GPS/E-1006 Series
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13. Poznamky
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